CODING GIRL
HACKATHON ETKINLIiGi
PROGRAM|

KARSILAMA VE KAYIT

9.00"9-30 HOSGELDIN KONUSMASI VE

KATILIMCILARIN KAYIT EDiLMESi

ACILIS KONUSMASI

*CODING GIRL PROJES AMAG VE
930-1000 HEDEFLERININ SUNUMU
*HACKATHON ETKINLIGININ AMACI VE
HEDEFLERI

STEAM/IT ALANINDAN
(6 0Jo/0)cls) GELEN BiR UZMANIN
KARIYER HiKAYESINI
PAYLASIMI

GRUPLARIN

LRI o) USTURULMASI

PROJELERIN
GELIiSTIRILMESI




OGLEN YEMEGI

PROJELERIN
it LRl GELISTIRILMESI

PROJELERIN SUNUMU
16.00-16.30

KAPANIS
16.30-17.00

*ODUL VE SERTIFIKA SUNUMU




