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Projekt CodingGirl: Girls Want to Have “GIRLS JUST WANT
Fun Coding napreduje podla planu a v TO HAVE FUN

poslednych tyzdnoch sme sa intenzivne 99
venovali dokoncCovaniu kluCovych CODI NG

vystupov vo vsetkych pracovnych
balikoch.

V' ramci projektoveho timu prebieha
uzka spolupraca pri finalizacii metodik,
vybere a spracovani prikladov dobrej
praxe a priprave multimedialneho
obsahu pre vzdelavaciu platformu.
Sucasne sa realizuju aktivity zamerane
na motivaciu a zapojenie ucitelov,
edukatorov a zien pésobiacich v STEAM
odboroch, aby sme v septembri mohli
predstavit komplexnu sadu vystupov -
od metodickych priruCiek, cez ,zive
knihy“ az po plne funkCnu online
kniznicu.
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HON A KOMPENDIUM

2= ‘ Hackathony s ucitelmi a edukdtormi v
partnerskych krajinach su uspesne dokoncene.
Finalna verzia Metodiky Hackathonu pre
ucCitelov a edukatorov je pripravena a sluzi ako
prakticky navod pre organizaciu podobnych
podujati.

V ramci Kompendia prikladov dobrej praxe
partneri zhromazduju ucebné plan, ktorée
vychadzaju z realnych skusenosti a ponuka
Inovativne pristupy k vyucbe STEAM tém.
Finalne kompendium bude obsahovat 25
pripadovych studii, ktoré budu sluzit ako
ukazkové modely pre ucitelov.
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PLANOVANE AKTIVITY

e Maj 2025: Pilotné testovanie
zive] kniznice na Skolach -
ucCitelia a ziaci si v praxi

LIVING LIBRARIES — ZIVE
KNIZNICE
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Metodika rozhovorov je dokoncena a
sluzi ako zaklad pre tvorbu videi do Living
Libraries — Zivej kniznice.
Partneri pracuju na videach, ktore
prezentuju zaujimaveé pribehy zien z
oblasti STEAM. Ku kazdému videu vznikne
metodicka karta, ktora ucCitelom poskytne
navod, ako s videom pracovat na hodine,
vratane:

e kluCovych otazok,

e diskusnych aktivit,

e praktickych uloh pre ziakov.
Tento pristup umozni nielen prezentaciu
InSpirativnych zivotnych pribehov, ale 3]
aktivne zapojenie ziakov do diskusie o
rodovych  stereotypoch, kariernych
moznostiach a vyzname STEAM odborov.

vyskusaju pracu s videami a
metodickymi kartami, pricom
poskytnu spatnu vazbu na
funkCnost a obsah platformy.
September 2025: Druhe kolo
hackathonov a  multiplier
eventov, tentokrat zamerané
vylucne na ucitelov. Cielom
bude ukazat moznosti vyuzitia
vSetkych vystupov projektu v
ramci ich vyuCby a podporit
tvorbu vlastnych inovativnych
planov hodin.
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