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Proiectul CodingGirl: Girls Want to Have “GIRLS JUST WANT
Fun Coding (Fetele vor sa se distreze TO HAVE FUN

programand) avanseaza conform
plar%ului, lar in ultimele saptamani am CODING”
lucrat intens pentru a finaliza rezultatele
cheie din toate pachetele de lucru.

Echipa de proiect colaboreaza strans
pentru a finaliza metodologiile, a selecta
si a procesa exemple de bune practici si a
pregati continut multimedia pentru
platforma educationala.

In acelasi timp, se desfasoara activitati
pentru a motiva si a implica profesorii,
educatorii si femeile care lucreaza in
domeniile STEAM, astfel incat sa putem
prezenta in septembrie un set cuprinzator
de rezultate — de la ghiduri metodologice
si ,carti vii” pana la o biblioteca online
complet functionala.
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HACKATHON SI COMPENDIU

Hackathonurile cu profesori si educatori din
S tarile partenere s-au incheiat cu succes.
Versiunea finala a Metodologiei Hackathon
pentru profesori si educatori este gata si
serveste ca ghid practic pentru organizarea de
evenimente similare.
Ca parte a Compendiului de exemple de bune
practici, partenerii compileaza planuri de lectie
bazate pe experiente din viata reala si ofera
abordari Inovatoare pentru predarea
subiectelor STEAM.
Compendiul final va contine 25 de studii de caz
care vor servi drept exemple model pentru
profesori.
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LIVING LIBRARIES —
RESURSE EDUCATIONALE

Metodologia interviurilor a fost finalizata
SI serveste ca baza pentru crearea de
videoclipuri pentru Living Libraries -
Resurse educationale.
Partenerii lucreaza la videoclipuri care
prezinta povesti interesante ale femeilor
din domeniul STEAM. Fiecare videoclip va
fi Tnsotit de o fisa metodologica care va
oferi profesorilor instructiuni privind
modul de utilizare a videoclipului in clasa,
inclusiv:

e Intrebari cheie,

e activitati de discutie,

e sarcini practice pentru elevi.
Aceasta abordare va permite nu numai
prezentarea unor povesti de viata
Inspiratoare, ci si implicarea activa a
elevilor in discutii despre stereotipurile
de gen, oportunitatile de cariera si
Importanta disciplinelor STEAM.
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AGTIVITATI PLANIFICATE

e Mai 2025: Testarea pilot a

resurselor educationale 1in
scoli — profesorii si elevii vor
incerca  sa lucreze cu
videoclipuri Si fise
metodologice in  practica,
oferind feedback cu privire la
functionalitatea si continutul
platformei.

Septembrie 2025: A doua
runda de hackathoane si
evenimente multiplicatoare,
de data aceasta axate exclusiv
pe profesori. Scopul va fi acela
de a demonstra posibilitatile
de utilizare a tuturor
rezultatelor proiectului 1n
predare si de a sprijini crearea
propriilor planuri de lectie
Inovatoare.
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www.codinggirl.eu

5\
g) DIOPHANTUS
ey -Re BENKOVA 34 Damigmanhk ve Egitim

F | N !!x Ceské centrum
od |:"J orneno vzadelavani, z.U.

Co-funded by

the European Union



