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Projekt CodingGirl: Girls Want to Have “GIRLS JUST WANT
Fun Coding postupuje podle planu a v TO HAVE FUN

poslednich tydnech jsme intenzivne

pracovali na dokonceni kliCovych COD'NG”
vystupu ve vSech pracovnich baliccich.
Projektovy tym uzce spolupracuje na
finalizaci metodologii, vyberu a
zpracovani prikladd dobré praxe a
priprave multimedialnihno obsahu pro
vzdélavaci platformu.
Soucasne probihaji aktivity zamerené na

motivaci a zapojeni ucitell, lektord a zen Y .-
pracujicich v oblastech STEAM, aby bylo ER——— G
mozné do zafi predstavit komplexni sadu i <coDNG IR
vystupll — od metodickych pFirucek a S|
s2ivych knih“ po plné funkCni online

knihovnu.
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HACK

Hackathony s ucCiteli a lektory v partnerskych
zemich byly uspesne dokonceny.

KoneCna verze Metodiky hackathonu pro
ucCitele a lektory je nyni k dispozici a slouzi jako
prakticky prdvodce pro organizaci podobnych
akci.

V ramci Kompendia pfikladd dobré praxe
partneri shromazduji osnovy zalozené na
realnych zkusenostech, kterée nabizeji inovativni
pfistupy k vyuce predmétu STEAM.

Konecne kompendium bude obsahovat 25
pripadovych studii, které budou slouzit jako
demonstracni modely pro ucitele.
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CODING GIRL

GIRLS JUST WANT TO HAVE FUN CODING
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ZIVE KNIHOVNY PLANOVANE AKTIVITY

Metodika rozhovorl byla dokoncena a slouzi e Kvéten 2025: Pilotni testovani
jako zaklad pro tvorbu videi pro Zivé Zivé knihovny ve 3kolach —
knihovny. ucitelé a studenti si prakticky
Partnefi vytvareji videa, kterd predstavuji vyzkousi pouzivani videi a
inspirativni  pribéhy Zen pracujicich v metodickych karet a
oblastech STEAM. Ke kazdemu videu bude poskytnou zpétnou vazbu k
pfilozena metodickd karta, kterd uciteldm funkcnosti a obsahu platformy.
poskytne pokyny, jak video vyuZit ve vyuce, e Zari  2025: Druhé kolo
véetné: hackathoni a multiplikaénich
o KliGovych otézek, akci, tentokrat zameérené
e Diskusnich aktivit, vyhradné na ucitele. Cilem
e A praktickych ukoldl pro studenty. bude ukazat moznosti
Tento pristup nejenze predstavi inspirativni integrace vsech projektovych
sivotni pribéhy, ale také aktivné zapoji vystupu do vyuky a podpofit
studenty do diskusi o genderovych tvorbu vlastnich inovativnich
stereotypech, kariérnich pfileZitostech a ucebnich planu ucitelu.
dulezitosti oblasti STEAM.
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STAY INVOLVED!
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