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® PREHLAD @ »,DIEVCATA SA CHCU

Projekt CodingGirl, financovany v BAVlT KéDOVANiM“

ramci programu Erasmus+, ma za
ciel vytvorit inkluzivhe a podporne
vzdelavacie prostredie pre
dievCata vo veku 8 - 15 rokov a
povzbudit ich, aby preskumali
predmety kodovania a STEAM.

Nas projekt vyuziva inovativne
pristupy, ako su hackathony,
vzdelavacie platformy a zivé
Kniznice s uspesnymi zenami Vv
technike, aby prelomili stereotypy
a podporili rodovu rovnost v
technologickom priemysle.

PARTN ERSTVO Nas projekt vznikol vdaka spolupraci réznych

partnerov z celej Europy, z ktorych kazdy
prinasa jedinecné odborné znalosti a zdroje:
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e Slovenska polnohospodarska univerzita v
Nitre, Slovensko (Koordinator)

e Zakladna Skola, Benkova 34, Nitra,
Slovensko

e Ceské Centrum Odborného Vzdélavani,
Ceska Republika

e FINE Danismanlik ve Egitim Ticaret Limited
Sirketi, Turecko

e |nstitouto  Technologias  Ypologistonkai
Ekdoeson Diofantos, Grécko

e Asociatia Centrul de Training European,
Rumunsko

& Tieto partnerstvd su klucové pri vytvarani
spoloCnej a efektivnej siete na podporu nasich
projektovych cielov.
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VYSLEDKY PROJEKTU
A OCAKAVANE CIELE

POSILNENIE BUDUCICH INOVATOROV

Tym, ze dievCata vybavime kédovacimi
zruénostami a vystavime ich UspesSnym
vzorom Vv technologickom priemysle, nielenze
odstranime rozdiely medzi pohlaviami, ale aj
otvarame svet prilezitosti.

Projekt ma priniest vyznamné
vysledky, ktoré zahrnaju:

R5: Pilotné

;hodnoﬂace
podujatia na
. posudenie
efektivnosti
. vzdelavacich
RA:: Spustenle aktivit.
_interaktivnej
vzdelavacej
platformy

_CodingGirl

R3: ZaloZenie zZivych
kniZnic Zien
pracujucich s

_kodovanim
| PRELOMENIE STEREOTYPOV
R2: Komplexny Kazdy riadok kodu napisany dievCatom v
gprehlad nasom projekte je riadok proti stereotypom.
_ucebnych Nie je to len o uceni sa programovania; ide o

“materialov a . . ; .
= naprogramovanie nového pribehu v technike.

metodik
Tieto vysledky su potrebné, aby
R1: Realizacia a ste prispeli k dolezitému cielu
‘vyhodnotenie projektu zlepsovat digitalnu
_hackathonov gramotnost a podporovat STEM
~zameranych kariéry medzi dievéatami.
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PRVE NADNARODNE STRETNUTIE | NADCHADZAJUCE AKTIVITY

e Naplanované su tri dalSie

NITRA - NOVEMBER 24, 2023 nadndrodné  projektové
stretnutia zamerané na

Na uvodnom meetingu sa stretli partneri z monitorovanie pokroku a

celej Europy, aby prediskutovali a vylepsili doladovanie stratégii.
nasu strategiu na nadchadzajuci rok. Tu su  Cielom hackathonov je
niektore z klucovych vysledkov: zapojit viac pedagogov a

e Diskusie o pracovnych balikoch: vylepsit nas - vzdelavacl
obsah na zaklade spatnej

UskutocCnili sa podrobne prezentacie o

X ] ) ) vazby.
roznych pracovnych balikoch vratane e “Zeny v kéde” vybudujl Zivé
Hackathonu CodingGirl, Zivych kniznic kniznice, ktoré poskytnu

“Zeny v kode” a vzdelavacej platformy

vzory a povzbudia dievcCata k

CodingGirl. technologickej kariere.

Interaktivne stretnutia: Stretnutie S R e CLELE T L iatel i)
.. - CodingGirl so Specifickymi

obsahcvglo aktivity na prelomenie ladq [ S

podporujuce spolupracu medzi skupiny.

partnermi.

e Akcné body: Stanovili sme jasne ciele

pre kazdy pracovny balik, priCcom sme
zdoraznili dolezitost diseminacie a
riadenia kvality na zabezpecenie
uspechu projektu.

ZOSTANTE ZAPOJENY!
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