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Surdurulebilirlik ve teknoloji
Baslik

Yesil Glinliik — ekolojik yasam icin bir uygulama
Blok adi
Yas kategorisi Siire Ders saati sayisi
13-15 135 dakika 3

Ogrenci merkezli egitim hedefleri (igerik ve performans standartlari)
icerik standard::

Sardurulebilir kalkinma ilkeleri ve cevreye karsi kisisel sorumluluk.

insan faaliyetlerinin ekosistemler ve iklim dengesi tizerindeki etkileri.

Ekolojik davranislari desteklemek icin teknolojilerin kullanilma olanaklari.
Performans standardi:

Gunlik cevresel faaliyetlerinizi takip eden basit bir uygulama tasarlayin ve olusturun.
Surdurulebilir davranigin noktalarini ve seviyelerini gorsel olarak gostererek sonuglari degerlendirin.
Uygulamayi tanitin ve ¢evreye duyarli bir yasam tarzini nasil tesvik ettigini agiklayin.
Derslerin biitiinlegstirilmesi:

Doga tarihi,

Cografya,

Bilisim,

Sanat egitimi




21. yiizyil becerileri:
Elestirel diistinme,
Dijital yaraticilik,
isbirligi,

Empati

Didaktik araglar ve 6gretim teknikleri:

internet baglantili bilgisayarlar,
MIT uygulama mucidi,

Canva,

Cep telefonlari

"Ekolojik Haftam" Calisma Sayfasi

canon

Cevresel aktiviteleri iceren kartlar (6rnegin "yuriada", "su tasarrufu yapti”, "bez torba kullandi")

Referanslar / Kaynaklar (videolar, metodolojiler):

https://appinventor.mit.edu

Motivasyon asamasi:

Siire: 35-40 dakika

"Her giin 6nemlidir"
Tartisma:
Ogretmen derse su soruyla baslar: “Giinliik hayatimizda nasil daha cevre dostu olabiliriz?”

Ogrenciler kendiliginden fikirler (atik ayristirma, araba kullanmak yerine yiiriime, plastik azaltma, su tasarrufu)

Oneriyorlar.
Diisiincelerin yer aldigi video:

Ogretmen, érnegin Siirdirilebilirlik Giinlik Yasamda | Suirdiriilebilirlik veya Siirdiriilebilir Yasam Nedir? - Cevre
Dostu Aliskanliklar - Strdirilebilir yasam neden onemlidir? #egitim gibi bir video gosterecek veya kendi

videosu—gencler icin strdUrulebilir bir yasam tarzinin basit ve anlasilir bir agiklamasi.



https://appinventor.mit.edu/

Ardindan kisa bir tartisma yapiliyor: "Teknoloji ekolojik yagamamiza nasil yardimci olabilir?"
Calisma sayfasi:

Ogrenciler "Ekolojik Haftam" adli calisma kagidini doldururlar - yaptiklari siirdiiriilebilir faaliyetleri yazarlar

(6rnegin okula ylrimek, siseleri yeniden kullanmak, geri dontisim yapmak).
Projeye giris:

Ogretmen, dersin amacinin kullanicilari siirdiiriilebilir davranmaya motive eden bir uygulama olan Yesil Giinliik

olusturmak oldugunu agikliyor.

Maruz kalma asamasi:

Siire: 50 dakika

Amag: Cevresel bilgiyi bilgisayar biliminin temel prensipleriyle birlestirerek ekolojik davranisi destekleyen bir
uygulama olusturmak.

Bilim Entegrasyonu:

Karbon ayak izi, geri dénisiim ve malzeme dongusi hakkinda tartisma.

Ogrenciler giinliik hayattaki hangi aktivitelerin cevre tizerinde en biiyiik etkiye sahip oldugunu belirlerler.

Hizli bir hesaplama: Bir kisi bir glin boyunca araba kullanmayarak ne kadar CO, emisyonundan tasarruf edebilir?
Bilisim entegrasyonu:

Ogretmen MIT App Inventor'in temel prensibini tanitacak ve nokta veritabaninin nasil calistigini gdsterecektir.

Ogrenciler, "Yesil Giinliik" uygulamasinin kullanici arayiiziinii olusturacaklar - aktivitelerin girilecegi, puanlarin

atanacag bir alan ve grafiksel seviye gostergesi (6rnegin "Eko-Acemi", "Eko-Kahraman", "Eko-Usta").

Ogrenciler, blok programlamayi kullanarak her ekolojik eylem icin (6rnegin; "Yuridim", "Atiklari ayirdim") belirli

sayida puan verilecegini belirlerler.

Goruntuler ve renkler kullanicinin seviyesine gore degisiyor (6rnegin gri bir gezegenden yesil bir gezegene).
Aktiviteler:

Gésterim ve planlama (10 dk)

Ogretmen, puan eklemeye yonelik basit bir uygulama érnegi gosterir.

Prototip olusturma (30 dk)




Ogrenciler gruplar halinde uygulamanin kendi versiyonlarini olusturuyor ve uygulamanin takip edecegi ekolojik

aktiviteler tasarhyorlar.
Tartisma ve test (10 dk)
Ogrenciler uygulamalari birbirleriyle test eder ve iyilestirme énerilerinde bulunurlar.

Ogrenciler deneyimlerini paylasiyorlar - en zoru neydi, en eglencelisi neydi, béyle bir uygulamanin giinliik hayatta

nasil faydali olabilecegi.

Fiksasyon asamasi (sabitleme ve derinlestirme):

Siire: 45 dakika

Sunum ve oylama:

Her grup kendi uygulamasini tanitacak ve kullanicilarin ¢evre dostu davranmasini nasil tesvik ettigini

aciklayacak.

Hep birlikte "en yesil fikir"e oy veriyorlar.

Refleksler:

Tartisma: "Teknoloji dogayla iliskimizi nasil degistiriyor? Sirdiiriilebilirligi her giin nasil destekleyebiliriz?"
Gorsel ¢ikti:

Ogrenciler, fikirlerini ve gevreyle ilgili faaliyetlerini sergileyen "Kiigiik Eylemler, Biiyiik Etki" bashkl bir posteri

Canva'da olusturacaklar.

Ogrenci degerlendirmesi:

Uygulamanin islevselligi ve yaraticilig
Takim ¢alismasi ve sunum

Beslenme prensiplerini anlamak

Ekler:




Calisma Sayfasi — Ekolojik Haftam

Adi; Sinifi:

Tarih:

1. Giinliik ¢evre dostu aliskanliklarim

Normalde hangi aktiviteleri yaptiginizi isaretleyin. (Akliniza gelen digerlerini de ekleyebilirsiniz.)

@ Evde

Atiklari (plastik, kagit, cam) ayiriyorum
Plastik torba yerine bez torba kullaniyorum
Yikanirken veya dus alirken su tasarrufu yapiyorum.
Odadan ¢iktigimda isiklari kapatiyorum.
Ben yemek israf etmiyorum.
A volda
Okula yiiriiyerek veya bisikletle gidiyorum.
Araba yerine toplu tasimayi kullaniyorum.
Baskalariyla yolculuk paylasiyorum (ara¢ paylasimi)
@ iceride
Dogada yardim ediyorum (¢6p toplama, bitki dikme)
Ekolojik projelere veya yarismalara ilgi duyuyorum.

Yerel veya mevsiminde olan gidalari almaya ¢alisiyorum.

I 2. Bu haftaki eko-hedeflerim

Gelistirmek istedidiniz ii¢ seyi ekleyin:




ﬂ 3. Hafta boyunca sonuglarinizi takip edin

Her giin tamamladiginiz ekolojik bir eylem igin o isareti koyun. (Ornedin araba kullanmak yerine yiiriimek,
atiklari ayirmak, su tasarrufu yapmak)

Giin Eko-aktivite sayisi Notlarim/duygularim

Pazartesi

Sal

Carsamba

Persembe

Cuma

Cumartesi

Pazar

¢ 4. Haftanin dederlendirmesi

Benim igin en kolayi hangisiydi?
Benim igin en zor olan neydi?

Siirdiiriilebilirlik hakkinda hangi yeni seyleri 6grendim?

@ Sonug¢

Haftanizdan ne kadar memnun oldugunuza gére "eko-derecelendirmenizi" renklendirin:

® = Daha ¢ok cabalamam gerekiyor & = Dogru yoldayim @9 = Siirdiiriilebilir bir sekilde yagiyorum




