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Ba§|lk Emniyet

Blok adi Bir sir nasil saklanir?

Yas kategorisi Siire (dk) Ders saati sayisi
8-15 135 dakika 3

Ogrenci merkezli egitim hedefleri (igerik ve performans standartlari)

Bilgi ve iletisim teknolojileri:

icerik: Kaliteli bir sifre olusturma, giivenlik mekanizmasi, bilgisayar korsanligi faaliyetleri,

bilgi toplumu - giivenlik ve riskler, degiskenleri kullanarak algoritmik problem ¢ozme

Performans: Ogrenci hangi bilgilerin kétiiye kullanimdan korunmasi gerektigini
degerlendirebilir ve e-postaya, topluluga, bilgisayara erisimi ve yetkisiz kullanimi glivence
altina almak icin kurallar uygulayabilir, degiskenleri kullanarak basit bir program

olusturabilir.
Matematik:
icerik: tekrarl ve tekrarsiz kombinasyon

Performans: Ogrenci, belirlenen kurallara gére bir kiimenin elemanlarinin

kombinasyonlarini olusturabilir.
Sanat ve tasarim:

icerik: malzeme, yari mamul {riin, hediyelik ve faydali (iriin, fikir, tasarim, taslak, boyutlar,

aracglar ve yardimclilar, is akisi

Uygulama: Ogrenci, Giriin taslagini olusturabilir, Griiniin Gretimi icin teknik malzeme ve

araclari segebilir, Grinln Uretimi igin is akisini tasarlayabilir, tasarlanan Grina Uretebilir,




¢alismalarinin sonuglarini sunabilir.
21. ylzyil becerileri:

Elestirel diisinme ve problem ¢ézme
iletisim ve isbirligi

Dijital okuryazarlik

Yaraticilik ve yenilikgilik

Uyum saglama ve esneklik

Liderlik ve sosyal sorumluluk

Didaktik araglar ve didaktik teknoloji:

e internet erisimi olan bir bilgisayar,
® micro:bit ve aksesuarlari
e ¢izimigin (kalem, kagit),

e bir glinlik olusturmak igin malzeme

Kaynaklar/referanslar (videolar, metodoloji):

e https://www.passwordmonster.com/, https://neal.fun/password-gamel

e https://www.youtube.com/watch?v=V ysrD r-6E

Motivasyon asamasi:

Siire (dk): 20 dk

Amacg (6grenci merkezli): Ogrencinin kendi somut deneyimleri yardimiyla igsel
motivasyonunu harekete gecirmek

Giris etkinligi - motivasyon:

Sifre olusturmaya iliskin tanitim videosunun yayinlanmasi

Ogrencilerle giiclii bir parola olusturma hakkinda tartisma

Ogrencileri tcer kisilik gruplara ayirmak

Her grup kendine ait bir sifre olusturuyor ve sifrenin glicii web sitesinde dogrulaniyor.

Konuya giris (anahtar kelimeler): sifre, giic, sir Etkilesimli soru ve cevaplar (6gretmen,
o6grenci):

Giliglii bir parolanin icermesi gerekenler (cevap: en az 8 karakter, biyiik ve kiiglik harfler,
ozel karakterler)




Ne icermemelidir? (bosluk, vurgu)

Orada olmamasi gerekenler (aile liyesinin adi, kullaniciya yakin bilgiler, 1234...)
Kaynaklar: https://www.passwordmonster.com/

Etkinligin amacini agiklamak: i¢sel motivasyonu artirmak.

Beklentileri belirleme: Ogrenci 6grenme siirecine goniillii olarak katilmak ister

Maruz kalma asamasi (anket):

Uzunluk (dk): 90-100 dk

Amag: Programlamaya ilgiyi artirmak.

Fen Bilimleri Entegrasyonu (temel ders): Etkinlikler: UV radyasyon degerlerinin
belirlenmesi (giivenli, tehlikeli)

Bilisim Entegrasyonu (micro:bit kullanarak): Etkinlikler: UV radyasyonunu algilayan ve
belirli bir degerde koruma kullanimina karsi uyarida bulunan bir Microbit programlamak

Grup tartismasi:

en cok neyi begendiklerini,

naslil calistiklarini/programladiklarini (zor, kolay),
(plaj ekipmani) kazanmaktan mi motive oldular?

Maruz kalma asamasinin genel goriiniimii ve degerlendirmesi (6grencinin goérisiine
gore):

en cok neyi begendiklerini,
naslil calistiklarini/programladiklarini (zor, kolay),

(plaj ekipmani) kazanmaktan mi motive oldular?

Fiksasyon evresi (fiksasyon ve derinlesme):

Siire (dk): 10 dk

Amag: Blok dersleri sirasinda edinilen bilgiyi dogrulamak

Micro:bit'i hayatin pratik alanlarinda kullanmaya yonelik etkinlikler: kisa bir sinav

Ogrenci degerlendirmesi: degerlendirme formu - 6z degerlendirme

DEGERLENDIRME ONERIiSi: S6zlii degerlendirme

Ekler: https://www.youtube.com/watch?v=xcOKOII




