T 7 Environmentalne povedomie a technolégie

ema

EcoTech: Skimanie environmentalneho povedomia prostrednictvom

Na’zov bIOku technologii

Vekova kategoéria Trvanie (min) Pocet vyucovacich
7-15 120 mindt hodin
3

Vzdelavacie ciele zamerané na Studenta (obsahové a vykonnostné Standardy)

Vzdelavacie ciele:

e Pochopte ulohu technolégii v ochrane Zivotného prostredia

e Preskumaijte, ako digitalne nastroje a nové technoldgie prispievaju k ochrane Zivotného
prostredia a udrzatelnosti

o Aplikujte principy STEAM na vytvaranie rieSeni, ktoré rieSia environmentalne vyzvy.

Didaktické materialy a didaktické techniky

e Pocitac s pristupom na internet, prostredie 3D sveta,
e Nastroj na spolupracu, ako napriklad Google Jamboard.

Zdroje/referencie (videa, metodiky)

Prezentacia o environmentalnom povedomi




Motivacna faza
Trvanie (min): 15 min

Aktivita: ,Virtualny prieskum ekosystému”

Ciel (zamerany na Studenta):

Studenti preskimaju virtuainy ekosystém (les, ocedn alebo mesto), kde mézu vidiet rézne
environmentalne problémy, ako je odlesfiovanie, znecistenie, ohrozené druhy a klimatické zmeny.

Uloha: Pocas pohybu v 3D virtudlnom prostredi budd Studenti pozorovat rézne environmentaline
problémy a robit si poznamky o potencialnych rieSeniach, ktoré by podla nich mohli priniest
technoldgie (napr. senzory znecistenia, rieSenia v oblasti obnovitelnych zdrojov energie). Studenti
by mali pracovat v timoch a spolupracovat s nastrojmi ako Jamboard.

Nasledna ¢innost: Po prieskume by mal kazdy tim spolocne napisat zhrnutie svojich poznamok a
odovzdat ho ucitelovi. Ucitel mdzZe v triede zacat diskusiu o environmentalnych problémoch, ktoré
identifikoval, a o tych, ktoré prehliadol, a spolocne vymysliet, ako by technolégia mohla poméct
zmiernit alebo vyriesit tieto problémy.

Prieskumna faza
Trvanie (min): 45 min
Aktivita: ,,Navrhnite si svoje ekologické inteligentné mesto”

Ciel: Studenti buda pracovat v timoch na navrhu udrZatelného inteligentného mesta s
integraciou ekologickych technolégii s cielom minimalizovat vplyv na Zivotné prostredie.

Uloha:

Studenti by si mali najprv urobit prieskum v oblasti problematiky, ako je nakladanie s odpadom,
znecistenie a spotreba energie, ako aj Ulohy technolégii pri rieSeni tychto vyziev (napr. obnovitelné
zdroje energie, inteligentné nakladanie s odpadom, zelena architektura).

Na zaklade toho, ¢o sa naucili, by mali pouzit virtualne 3D prostredie na navrhnutie inteligentného
mesta, ktoré bude zahrnat udrzatelné rieSenia, ako su obnovitelné zdroje energie (solarna, veterna
atd.), inteligentné dopravné systémy (elektrické vozidla, cyklotrasy) a stratégie na znizovanie
odpadu (inteligentné kontajnery, recyklacia). Mali by sa pokusit simulovat, ako technolégia ich




inteligentného mesta znizuje vplyv na Zivotné prostredie. Mohli by napriklad vytvorit mesto
napajané solarnou energiou alebo pouzit inteligentné systémy na monitorovanie kvality ovzdusSia a
vody.

Nakoniec by sa mal kazdy tim zamysliet nad tym, ako ich inteligentné mesto podporuje
environmentalnu udrzatelnost, a pripravit kratku prezentaciu o technoldgiach, ktoré povazuju za
najvplyvnejSie na ochranu Zivotného prostredia.

Faza fixacie (konsolidacia a prehl'benie)
Trvanie (min): 60 min

Aktivita: ,,EkoTech vyzva: Inovacie pre Zivotné prostredie”

Ciel’
Studenti si vyber environmentalny problém a navrhnu technologické rieSenie na jeho rieSenie so
zameranim na udrzatelnost a ochranu prirody. Napriklad dva mozné scenare su , Inteligentna

technoldgia Cistenia oceanov” a ,Systém monitorovania kvality mestského ovzdusSia“, ale Studenti
by mali byt povzbudzovani, aby prisli s vlastnymi napadmi.

Popis:

Prva Cast tejto aktivity sa tyka vyberu problému. Studenti by mali napisat prezentaciu o vybranom
environmentalnom probléme (napriklad znecistenie, odpad alebo odlesfiovanie) a identifikovat,
ako moze technolégia poskytnut rieSenie (napriklad umela inteligencia sa mdze pouzit na
monitorovanie odlesnovania, drony sa mézu pouZit na sadenie stromov).

Studenti by potom mali brainstormingom prediskutovat rie3enia a zvazit, ktoré technolégie mozno
vyuZit na vytvorenie pozitivheho vplyvu na Zivotné prostredie. Na zaklade toho by mali navrhnut
prototyp svojho rieSenia pomocou virtualneho 3D prostredia. Pomocou virtualneho sveta budu
Studenti simulovat, ako ich technoldgia riesi zvoleny environmentalny problém. Mohli by napriklad
vytvorit virtualneho robota, ktory monitoruje a zbiera plasty v oceane.

Kazdy tim by mal prezentovat vybrany problém triede, predviest svoje implementované rieSenie vo
virtualnom svete a vysvetlit, ako rieSi environmentalny problém a ako méze technoldgia priniest
vyznamny rozdiel. Nakoniec by Studenti mali vyuzit spatnu vazbu od svojich rovesnikov a ucitela na
zlepSenie svojich navrhov.




Hodnotenie Studentov

e Kazdy tim méze byt hodnoteny na zaklade jeho vykonu v nasledujucich dlohach:
o Identifikacia vSetkych problémov vo virtudlnom ekosystéme

e Zobrazenie environmentalnych vyziev v navrhovanom inteligentnom meste

e Aplikovanie vhodnych rieSeni pre vyzvy v ich inteligentnom meste

e Popis vybraného environmentalneho problému.

e Navrh prototypu pre pozitivny vplyv

e Prezentacia ich prace v triede

Prilohy:

Tento projekt bol realizovany s podporou Eurépskej komisie. Podpora Eurépskej komisie na vypracovanie tejto publikacie nepredstavuje
schvélenie obsahu, ktory odrdZa iba nazory autorov, a Agenttra ani Narodna komisia nenesu zodpovednost za Ziadne pouZitie informéacii v nej
obsiahnutych.




