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Ba$||k Yasam tarzi

BIOk adl Sir nasil saklanir?

Yas kategorisi Yas kategorisi Ders saati sayisi

8-15 135 dakika 3

Ogrenci merkezli egitim hedefleri (igerik ve performans standartlari)

Veda:

Sistematik ve nesnel bilgi edinme (matematik, teknoloji, sanat).

Matematik:

Ogrenci geometrik sekillerin &zelliklerini bilir.

Ekonomi prensiplerine bagh kalir ve parayi nasil kullanacagini bilir.

Ticaretle ilgili rakamlari ve para dolasimini kontrol eder.

Teknik / INF:

Ogrenci Tinkercad'de bir tiriin tasarlayabilir ve bunu daha sonra 3D yazicida basabilir.
Tasarlanan Urtnlerin yapimina yonelik ¢calisma faaliyetlerini kontrol eder.

Ogrenci Canva'da video olusturabilir.

Sanat, tasarim:

Ogrenci sanat diinyasinda gezinebilir ve onu giinliik yasamla iliskilendirebilir.

Gok gesitli gorsel sanat uyaranlariyla ¢alsir.

21. yuzyil becerileri:

Ogrenci bilgiyi ustalikla analiz edebilir ve karmasik sorunlara yaratici ¢coziimler iretebilir.

Fikirleri etkili bir sekilde iletebilme ve ekip ortaminda baskalariyla isbirligi yapabilme.




Ogretim araglari ve 6gretim teknikleri:
3D vyazic,

bilgisayar,

hafiza karti,

Canva programi,

Tinkercad programi.

Kaynaklar (videolar, metodoloji):
Minedu.sk — Isced 2,

https://www.mcae.sk/pripadove-studie/jako-ziaci-zakladni-skoly-pracuju-s-3d-tiskarnou-

makerbot-sketch/

https://abbrobotika.sk/roboticka-3d-tlac/

https://www.vut.cz/www base/zav prace soubor verejne.php?file id=127729

Motivasyon asamasi:

Ogrencilerin yaraticilik ve hayal giiciiniin gelistirilmesi, 6grenci aktivitelerinin gelistirilmesi.
Giris hikayesi - Ogrencilere yaptiklari takilarin hayir amagh kullanilacaginin anlatilmasi.

Sure (dk): 15 dakika

Amaglar (6grenciye iliskin):

empati ve aidiyet duygusunun gelisimi,

Giris etkinligi — motivasyon: Ne duydugunuzu tahmin edin.

Bitmis taki 6rnekleri.

Konuya giris (anahtar kelimeler): taki, stil, yardim

Etkilesimli soru-cevaplar (6gretmen, 6grenci):

Hic taki yaptin mi? Cocuklugumda boncuklardan taki yapardim.

3D yazici kullanarak taki yapmak mimkiin mi sizce? Bilmiyorum. Olabilir. Hic denemedim.

Benzer bir kaderi paylasan birini taniyor musunuz? Evet, 6zellikle bir hikaye anlatan birini.
Hayir.

Kaynaklar:



https://www.mcae.sk/pripadove-studie/ako-ziaci-zakladnej-skoly-pracuju-s-3d-tlaciarnou-makerbot-sketch/
https://www.mcae.sk/pripadove-studie/ako-ziaci-zakladnej-skoly-pracuju-s-3d-tlaciarnou-makerbot-sketch/
https://abbrobotika.sk/roboticka-3d-tlac/
https://www.vut.cz/www_base/zav_prace_soubor_verejne.php?file_id=127729

Etkinligin amacini agiklamak: 6grencileri tesvik etmek

Beklentileri belirleme: Cocuklarin hikayeden motive olmasini ve miicevher yapimina
katilmak istemesini bekliyoruz.

Maruz kalma asamasi (kesif):

Siire (dk): 100 dakika
Amag: 3D yazicida bir taki modelinin iiretilmesi ve ardindan nihai iiriiniin iretilmesi.

Fen (ana dal) entegrasyonu:

Aktiviteler:

sanatsal bir tasarimin yaratilmasi,

3D taki tasariminin programlanmasi ve basimi,
son Urind yapmak.

Bilisim entegrasyonu (micro:bit entegrasyonu)
Aktiviteler:

Canva'da video olusturma,

Tinkercad'de micevher tasarimi

Grup tartismasi:

miucevher fiyat teklifi belirleme - ylzikler ve kipeler - 2 avro, bilezikler ve broslar - 3 avro,
kolyeler - 5 avro

e Ogrenciler oylama yoluyla anlasmaya varacaklar.

Maruz kalma asamasinin gozden gegirilmesi ve degerlendirilmesi (6grenci
perspektifinden):

Ogrenci, olusturulan kartlar tizerinden etkinlikleri degerlendirir (kirmizi - begenmedi, yesil -
begendi, sari - kendini ifade edemedi).

Fiksasyon asamasi (sabitleme ve derinlestirme):

Siire (dk): 20 dakika

Aktiviteler:

cocuklari gozlemlemek,

aktivite sirasinda cocuklari tesvik edin ve 6viin

e Tasarimdan nihai sonuca kadar muicevher lretim siirecini yeniden ele aliyoruz




Kahoot'ta sinav olusturma.

Ogrenci degerlendirmesi:

Onceki Kahoot etkinligine dayal 6grenci degerlendirmesi.

Ekler:

Kahoot testi.




