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CODING GIRL

7 Digitalna bezpecnost
Téma

- Ako sa chranit online a informovat ostatnych pomocou
Nazov bloku

vizualneho designu

Vekova kategoéria Trvanie Pocet vyucovacich
12-15 135 mindt hodin
3

Ciele vzdelavania zamerané na Ziaka (obsahovy a vykonovy Standard)

Obsahovy standard:

e chape vyznam digitalnej bezpecnosti a ochrany osobnych udajov

e vie rozliSit medzi déveryhodnymi a nebezpecnymi online situaciami

o dokaze popisat zasady bezpecného spravania na internete (silné hesla, sukromie, digitalna
stopa)

e rozpozna dezinformacie, phishing a rizika online komunikacie

e vie vyhladat relevantné zdroje informacii o kyberbezpecnosti

Vykonovy Standard:
e dokaze zrozumitelne a kreativne vizualizovat pravidla bezpecného spravania na internete
e pouziva prvky grafického dizajnu (farby, ikony, pismo, hierarchia) pre efektivhu komunikaciu

e prezentuje svoju pracu, obhaji volbu designu a vysvetli hlavnd myslienku
e dokaze poskytnut konstruktivnu spatnu vazbu rovesnikom

Integracia predmetov:




e Informatika

e Obdianska vychova

e Vytvarna vychova

e Etickd vychova / Jazyk

Zrucnosti 21. storocCia:

o Kritické myslenie

e Kreativita

o Digitalna gramotnost
e Komunikacia

e Spolupraca

Didaktické pomdcky a didakticka technika:

e Canva - online nastroj pre tvorbu infografik, plagatov a vizualnych kampani

e Pocitace alebo tablety - pre pracu v skupinach (1 zariadenie na 2-3 Ziakov)

o Dataprojektor / interaktivna tabula - prezentacia videa, ukazka dizajnovych Sablén, spolo¢na
reflexia

e Internetové pripojenie - pre pristup ku Canve a overovanie informacii z déveryhodnych zdrojov

o Skolsky e-mail / Canva for Education G¢et - na ukladanie a zdielanie vystupov

Referencie / Zdroje (videa, metodiky) :

e Bezpeclné surfovanie na webe: NajlepSie tipy pre deti a tinedZerov online
e 02 Mudra Skola: Ako sa spravat bezpecne na socialnych sietach

o Dé4tova Lhota: Bezpelnost v digitdlnom svete - CT edu - Ceska televizia

e Projekt E-bezpecia

Motivacnd fdza (10-15 mintt):

Ciel: Vyvolat zaujem o tému digitalnej bezpecnosti, prepojit ho s osobnou skdsenostou Ziakov a
ukazat, Ze o ochrane online identity je mozné komunikovat kreativnou cestou.

Priebeh:




1. Uvodn4 aktivita - ,M6j digitalny def” (5 min)

o Ucitel vyzve Ziakov, aby sa kratko zamysleli nad tym, kolkokrat denne pouzivaju mobil,
pocitac alebo socialne siete.

o Spoloc¢ne sa pokusi odhadnut, kolko €asu travia online av akych situaciach su
najzranitelnejSie (napr. zdielanie fotiek, prihlasovanie do aplikacii, pouzivanie Wi-Fi na
verejnosti).

1. Video + diskusia (5 min)

o Ucitel pusti kratke video (napr. ,Ako chranit svoje data online” - Safer Internet / E-bezpecie,
2-3 min).

o Po zhliadnuti vedie riadent diskusiu: ,Co sa vam vybavilo po tomto videu?"

.Preco je dblezité hovorit o digitalnej bezpecnosti?”
,Co vas osobne najviac prekvapilo?”
1. Zadanie hlavnej ulohy (3-5 min)

o Ucitel' vysvetli, Ze Ziaci sa stanu tvorcami kampane o bezpecnom internete, ktora bude sluzit
ako vzdelavaci material pre ostatnych Ziakov Skoly.

o Ukaze niekolko prikladov infografik a vysvetli, Ze budu pracovat v Canve, aby vytvorili
profesionalne vyzerajuce vizualy.

Expozi¢nd fdza ():

Ciel: Ziaci aktivne objavuju a spracovavaju tému digitalnej bezpe&nosti. U&ia sa kombinovat kritické
myslenie s grafickou tvorbou, vyberaju si zameranie projektu a zacinaju vytvarat vizualny vystup v

Canve.
Priebeh:
Timova organizacia (5 min)

e Ziaci sa rozdelia do timov po 3-4 ¢lenoch. Kazdy tim si zvoli podtému:
e Bezpelné heslo

e Phishing a falosné spravy

e Ochrana osobnych udajov

e KybersSikana

e Online etika a reSpekt

Skumanie témy (10-15 min)




e Kazdy tim si na internete vyhlada aktualne informacie (CZ.NIC, E-bezpecie, Policia SR, Safer
Internet).
e Ucitel zdbraznuje, ako rozpoznat déveryhodné zdroje (https, autor, datum).

e Ziaci vyberu 3-5 klu¢ovych inform4cii, ktoré budu vo svojom névrhu komunikovat.
Navrh Struktuary infografiky (10 min)

e Na papier alebo v Canve pomocou Sablény vytvori rozloZzenie obsahu (nazov, hlavné
oznamenia, ikony, texty).
o Ucitel vysvetli zasady vizualnej komunikacie: Citatelnhost, kontrast, rovnovaha, vizualna

hierarchia.
Praca v Canve (25-30 min)

e Ziaci realizuju navrh v Canve, vyuZivaju grafické prvky, ikony, ilustracie a farby podla témy.
e Ucitel obchadza skupiny, pomaha s technikou, radi s estetikou a formuluje priebezné otazky:
+Aky je hlavny ciel vasej kampane?”

.Ako chcete, aby sa Citatel citil, ked to uvidi?”

Vystup: Rozpracovany navrh vizualnej kampane (plagat / infografika) pripraveny na

finalizaciu.

Fixaénd fdza (40-45 minut):

Ciel* Ziaci dokonia svoje vytvory, prezentuju ich spoluZiakom a reflektujd, ako ich ozndmenie méze
ovplyvnit spravanie ostatnych uzivatelov internetu.

Priebeh:

1. Finalizacia designu (15-20 min)
o Timy doplnia vizualne aj textové prvky, upravia farebnost a pismo pre lepSiu Citatelnost.
o Ucitel pripomenie zasady bezpecnosti pri pouzivani obrazkov (autorské prava, zdroje).
1. Prezentdcia projektov (15 min)
o Kazdy tim predstavi svoj plagat/infografiku (2-3 min).
o Ostatni ziaci hodnotia podla rubriky: Obsah (pravdivost) - Forma (grafika, prehladnost) -
Kreativita - Vplyv oznamenia.
1. Reflexia a diskusie (10 min)

o Ucitel vyzve Ziakov na zamyslenie: ,Co ste sa naucili o bezpe&nosti na internete?”




+Aké spravanie by ste po dneSnej hodine chceli zmenit?”
.Ako mdzZe byt dizajn nastroj pre pozitivny vplyv?”

o Dobrovolne mézu Ziaci svoje navrhy publikovat na Skolskom webe alebo nastenke.

Hodnotenie Ziaka:

Ucitelovo hodnotenie:

e Kratky komentar k infografike + Ustna spatna vazba pri prezentacii.
SpoluzZiakovské (peer) hodnotenie:

e Kazdy tim dostane 1-2 reflexné listky od iného timu (,Co sa nam pécilo”, ,Co by sme zlepsili“).

Sebahodnotenie zZiaka:

e Kratky dotaznik (papierovo / Google Form):

o Co som sa dnes nautil o bezpe&nosti a technoldgiach?

e Aké technolégie-nastroje pouzivam alebo chcem zacat pouzivat?
o Co sa mi najviac podarilo pri praci v Canve?




