T 7 Environmentalni povédomi a technologie

ema

EcoTech: Zkoumani environmentalniho povédomi

Nazev bloku

prostrednictvim technologii

Vékova kategorie Trvani (min) Pocet vyucovacich
7-15 120 minut hodin
3

Vzdélavaci cile zamérené na studenta (obsahové a vykonnostni standardy)

Vzdélavaci cile:

e Pochopte ulohu technologii v ochrané zivotniho prostredi

e Prozkoumeijte, jak digitalni nastroje a nové technologie pfispivaji k ochrané Zivotniho prostredi

a udrzitelnosti
o Aplikujte principy STEAM na vytvareni feSeni, ktera feSi environmentalni vyzvy.

Didaktické materialy a didaktické techniky

e Pocitac s pfistupem na internet, prostfedi 3D svéta,
e Nastroj pro spolupraci, jako napriklad Google Jamboard.

Zdroje/reference (videa, metodiky)

Prezentace o environmentalnim povédomi




Motivacni faze
Trvani (min): 15 min

Aktivita: ,Virtualni prdzkum ekosystému”

Cil zaméreny na studenta):

Studenti prozkoumaiji virtualni ekosystém (les, ocedn nebo mésto), kde mohou vidét rizné
environmentalni problémy, jako je odlesnovani, znecisténi, ohrozené druhy a klimatické zmény.

Uloha: Béhem pohybu ve 3D virtualnim prostfedi budou studenti pozorovat rdizné
environmentalni problémy a délat si poznamky o potencialnich reSenich, ktera by podle nich
mohla prinést technologie (napf. senzory znecisténi, feSeni v oblasti obnovitelnych zdroji energie).
Studenti by méli pracovat v tymech a spolupracovat s nastroji jako Jamboard.

Nasledna cinnost: Po prizkumu by mél kazdy tym spolecné napsat shrnuti svych poznamek a
predat ho uciteli. UCitel mlzZe ve tridé zahdjit diskusi o environmentalnich problémech, které
identifikoval, ao téch, které prehlédl, a spolecné vymyslet, jak by technologie mohla pomoci zmirnit
nebo vyresit tyto problémy.

Prizkumna faze
Trvani (min): 45 min
Aktivita: ,Navrhnéte si své ekologické inteligentni mésto”

Cil: Studenti budou pracovat v tymech na navrhu udrzitelného inteligentniho mésta s integraci
ekologickych technologii s cilem minimalizovat vliv na Zivotni prostredi.

Role:

Studenti by si méli nejprve provést prizkum v oblasti problematiky, jako je nakladani s odpadem,
znecisténi a spotfeba energie, jakoz i ulohy technologii pfi reSeni téchto vyzev (napf. obnovitelné
zdroje energie, inteligentni nakladani s odpadem, zelena architektura).

Na zakladé toho, co se naucili, by mély pouzit virtualni 3D prostfedi k navrzeni inteligentniho
meésta, které bude zahrnovat udrzitelna feSeni, jako jsou obnovitelné zdroje energie (solarni, vétrna
atd.), inteligentni dopravni systémy (elektricka vozidla, cyklostezky) a strategie pro snizovani
odpadu (inteligentni kontejnery, recyklace). Mély by se pokusit simulovat, jak technologie jejich
inteligentniho mésta snizuje vliv na Zivotni prostfedi. Mohly by napfiklad vytvorit mésto napajené
solarni energii nebo pouzit inteligentni systémy pro monitorovani kvality ovzdusi a vody.




Nakonec by se mél kazdy tym zamyslet nad tim, jak jejich inteligentni mésto podporuje
environmentalni udrzitelnost, a pripravit kratkou prezentaci o technologiich, které povazuji za
nejvlivnéjsi na ochranu Zivotniho prostredi.

Faze fixace (konsolidace a prohloubeni)
Trvani (min): 60 min

Aktivita: ,EkoTech vyzva: Inovace pro zivotni prostredi”

Cil:

Studenti si vyberou environmentalni problém a navrhnou technologické reSeni pro jeho reSeni se
zameérenim na udrzitelnost a ochranu prirody. Napfiklad dva mozné scénare jsou ,Inteligentni
technologie CiSténi oceand” a ,Systém monitorovani kvality méstského ovzdusi®, ale studenti by

méli byt povzbuzovani, aby pfisli s vlastnimi napady.

Popis:

Prvni Cast této aktivity se tyka vybéru problému. Studenti by méli napsat prezentaci o vybraném
environmentalnim problému (napfiklad znecisténi, odpad nebo odlesrfiovani) a identifikovat, jak
mUzZe technologie poskytnout feSeni (napfiklad uméla inteligence mize byt pouZita ke sledovani

odlesfiovani, drony mohou byt pouZity k sdzeni strom).

Studenti by pak méli brainstormingem prodiskutovat feSeni a zvazit, které technologie Ize vyuzit k
vytvoreni pozitivniho vlivu na Zivotni prostredi. Na zakladé toho by mély navrhnout prototyp svého
feSeni pomoci virtualniho 3D prostfedi. Pomoci virtualniho svéta budou studenti simulovat, jak
jejich technologie resi zvoleny environmentalni problém. Mohly by napriklad vytvofit virtualniho

robota, ktery monitoruje a sbira plasty v oceanu.
Kazdy tym by mél prezentovat vybrany problém tfidé, predvést své implementované feseni ve
virtualnim svété a vysvétlit, jak rfesi environmentalni problém a jak mUZe technologie prinést

vyznamny rozdil. Nakonec by studenti méli vyuzit zpétnou vazbu od svych vrstevnikd a ucitele ke




zlepSeni svych navrh.

Hodnoceni studentu

e KaZzdy tym mUZe byt hodnocen na zakladé jeho vykonu v nasledujicich tkolech:
e Identifikace vSech problém ve virtualnim ekosystému

e Zobrazeni environmentalnich vyzev v navrhovaném inteligentnim mésté

e Aplikovani vhodnych reSeni pro vyzvy v jejich inteligentnim mésté

e Popis vybraného environmentalniho problému.

e Navrh prototypu pro pozitivni vliv

e Prezentace jejich prace ve tridé

Pfrilohy:

Tento projekt byl realizovan s podporou Evropské komise. Podpora Evropské komise na vypracovani této publikace nepredstavuje schvéaleni
obsahu, ktery odraZi pouze nézory autord, a Agentura ani Narodni komise nenesou odpovédnost za Zadné pouZiti informaci v ni obsaZenych.




